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Inscripciones

En el Open Qualy del Campeonato de Espafia de Gran Turismo participaran todos los usuarios que hayan completado
correctamente el registro en la web oficial del campeonato hasta completar el limite de participantes.

Todos los inscritos deberan completar su participacion en el horario y sesidn de juego que les sea asignada y confir-
mada por correo electronico por el promotor del campeonato. Cualquier cambio de sesién de clasificacion deberan ser
autorizada expresamente por los administradores de la competicion.

Formato de competicion

El Open Qualy esta dividido en dos fases:

Primera Fase: Se disputaran sesiones de clasificacién de 30 minutos de duracion en la que contabilizara el mejor
tiempo de vuelta registrado por cada participante. Los mejores 14 tiempos de vuelta se clasificaran para la fase final
del campeonato.

Fase Final: los 14 pilotos clasificados disputardn la fase final del Open Qualy con el siguiente formato:

« Q1:30 minutos de clasificacion. Los 2 peores tiempos quedaran eliminados
«——Q2: 30 minutos de clasificacion. Los 2 peores tiempos quedaran eliminados.

« Q3:30 minutos de clasificacion. Los 6 mejores tiempos conseguiran la clasificacion para el Campeonato de Espafia
de Gran Turismo.

*En caso de empate a tiempo en cualquiera de las fases se estableceran los siguientes criterios de desempate:

Primera Fase: Sesidén‘extra con configuracion por determinar entre los pilotos empatados.
Fase Final Q1y Q2: Todos los pilotos empatados pasaran a la siguiente fase.

Fase Final Q3: Sesion extra con configuracion por determinar entre los pilotos empatados.

Horarios:

Primera Fase! Desde el 4 de febrero hasta el 6 de febrero. Las sesiones de clasificacién de los dias 4 y 5 de febrero ten-
dran lugar cada hora entre las 17:00h y lag 22:00h. La sesion de clasificacion del dia 6 de febrero tendra lugar de 10:00 a
13:00 y de 15:00/a 18:00.

Fase Final: Domingo, 7 de febrero a las 12:00h.



Host y creacion de salas

Las salas seran creadas por los usuarios CEGranTurismo, CEGranTurismo_2 y CEGranTurismo_3. Los participantes
deberan agregar al usuario correspondiente como amigo en PS4. Esta prohibido acceder a una sala de clasificaciéon no
asignada por el campeonato.

Configuracion de salas

PRIMERA FASE

Duracién: 30 minutos

Circuito: Sainte — Croix A

Tiempo: 13:20 Soleado

Darfios: Leves

Desgaste de neumaticos: x2
Gasto de combustible: x2

Coche: Subaru WRX Gr.3

Equilibrio de rendimiento: activado
Neumaticos: Competicién blandos
Rebufo: Real

Configuracion: Prohibido
Penalizacién por atajo: Débil
Ayuda al contravolantear: Prohibido

Gestion de estabilidad: Prohibido

FASE FINAL

Q1

Duracién: 30 minutos

Circuito: KYOTO DRIVING PARK YAMAGIWA + MIYABI Il
Tiempo: 15:30 Soleado

Dafios: Leves

Desgaste de neumaticos: x2

Gasto de combustible:/x2

Coche: BMW M6 GT3 Walkenhorst Motorsport Gr.3
Equilibrio de rendimiento: activado

Neumadticos: Competicién blandos

Rebufo: Real

Configuracion: Prohibido



Penalizacién por atajo: Débil
Ayuda al contravolantear: Prohibido

Gestidn de estabilidad: Prohibido

Q2

Duracién: 30 minutos

Circuito: Alsace - Pueblo

Tiempo: 17:15 Buen tiempo
Dafos: Leves

Desgaste de neumaticos: x2
Gasto de combustible: x2

Coche: Mercedes AMG GT3 Gr.3
Equilibrio de rendimiento: activado
Neumaticos: Competicion blandos
Rebufo: Real

Configuracion: Prohibido
Penalizacién por atajo: Débil
Ayuda al contravolantear: Prohibido

Gestidn de estabilidad: Prohibido

Q3

Duracién: 30 minutos

Circuito: Sardegna - Circuito de carretera A
Tiempo: 13:10 Soleado

Dafios: Leves

Desgaste de neumaticos: x2

Gasto de combustible: x2

Coche: Honda NSX Gr:3

Equilibrio de rendimiento: activado
Neumaticos: Competicion blandos
Rebufo: Real

Configuracion: Prohibido
Penalizacién por atajo: Débil

Ayuda al contravolantear: Prohibido

Gestidn de estabilidad: Prohibido



Otros términos y condiciones

« Queda prohibido usar el botén de pausa para volver a boxes. Si un participante lo usa perdera el tiempo marcado
hasta ese momento y para volver a marcar tiempo debera salir de la sala.

« Conexidn: Los pilotos deben tener configurada correctamente su conexion a internet segun las recomendaciones
del manual de Gran Turismo Sport para evitar problemas en la sala.

« Al acceder a la sala los pilotos deberan entrar a pista y comprobar que pueden rodar sin problemas de conexion.
Solo se reiniciard la sala si los problemas de conexién afectan a varios pilotos o si los problemas afectan al host.

« Los pilotos deberdn tratar de evitar en la medida de lo posible aprovecharse del rebufo de otro coche para mejorar
su tiempo de vuelta. Si se detecta que un tiempo de vuelta se ha marcado provocando de una forma clara e inten-
cionada un rebufo el administrador podra anular el tiempo de vuelta y el piloto tendra que abandonar la sala y volver
a entrar para marcar tiempo.

«  Esta prohibido rodar en grupo. Si un piloto no se encuentra marcando tiempo de vuelta deberd apartarse de la traza-
da ante la llegada de otro piloto para evitar dar rebufo.

« Los participantes pueden entrar a la sala incluso una vez comenzada la clasificacién.

. Laclasificacion termina cuando el contador de tiempo llegue al limite establecido. No se tendran en cuenta los
tiempos marcados fuera de ese limite.

« Los administradores podran establecer sanciones adicionales ademads de las que incluye el juego en funcién del
comportamiento en pista. Consulta la seccidn especifica de sanciones y comportamiento en pista para mas infor-
macion.

« Ningun Participante puede crear cuentas duplicadas con la intencidn de competir, tener mas posibilidades de clasi-
ficarse, avanzar por la Competicién o alterar la actuacién de otro Participante. También esta prohibido que alguien
compita en lugar de un Participante, asi como el intercambio intencionado de posiciones durante una carrera. Si se
diera el caso, el Promotor se reserva el derecho, como estime conveniente, de descalificar al Participante

« El Promotor no se hace responsable de ninguna inscripcion de la Competicidn ni de ninguna correspondencia
relacionada con la Competicion que se pierda o no se registre correctamente como resultado de un fallo de red, de
hardware o software de/ordenador de cualquier tipo. No se aceptara ninguna prueba de haber enviado la inscrip-
cion. No se aceptaran inscripciones de agentes, terceros, grupos organizados ni solicitudes generadas automatica-
mente por cualquier tipo de software.

Sanciones y comportamiento en pista

Los pilotos deberdn mostrar en todo momento un comportamiento correcto y respetuoso en pista con el resto de los
competidores. Los administradores del campeonato se reservan el derecho de sancionar o expulsar de la competicion
a cualquier piloto que no’muestre una actitud admisible tanto fuera como dentro del circuito. Estos comportamientos
incluyen causar un accidente, bloquear de forma ilegal a otro piloto o cualquier otra accién que sea tenida en cuenta por
los comisarios de carrera y que no sea considerada un incidente de carrera. Las sanciones podran incluir avisos, penali-
zaciones de tiempo o pérdida de los puntos de carrera.

Acciones que tendrdn en cuenta los comisarios de carrera:

« Perjudicar a otro piloto independientemente de que se causen dafios en su vehiculo.
«  Causar un accidente o salida de pista de otros pilotos.

« Bloguear/de forma ilegal o realizar excesivos cambios de direccion para evitar ser adelantado.



«  Atajar obteniendo ventaja.

« Reincorporarse a pista de forma insegura.

« No facilitar el adelantamiento en caso de ser doblado.

«  Cualquier otra accién en pista que pueda ser considerada peligrosa o insegura.
« Uso del chat de la sala durante las carreras.

« Faltas de respeto o uso de lenguaje incorrecto en el chat de voz de las carreras.

Reclamaciones:

Si un piloto considera que ha sido perjudicado debido a una accién en pista debera presentar una reclamacién por
escrito a los administradores del Campeonato antes de las 12:00h del dia siguiente a la disputa de una carrera. Debera
aportar el video indicando el momento exacto del incidente registrado. El equipo de comisarios de pista del campeonato
tomara una decision al respecto que sera definitiva.



INTRODUCCION - PARTICIPANTES

En el Campeonato de Espafia de Gran Turismo participardn un total de 12 pilotos seleccionados de la si-
guiente forma:

6 pilotos en funcién de los resultados y puntos conseguidos a lo largo de la Temporada 2020 de los
FIA GRAN TURISMO CHAMPIONSHIPS. Segun los resultados obtenidos los pilotos seleccionados son los
siguientes:

o} Coque Lépez (Finalista FIA GTC 2020; 3346 puntos)

o José Serrano (Finalista FIA GTC 2020; 3088 puntos)

o) Nico Romero (Finalista FIA GTC 2020; 3071 puntos)

o] Manuel Rodriguez (Finalista FIA GTC 2020; 2879 puntos)
o) José Brea (3088 puntos)

o} Alejandro Muhsen (2845 puntos)

6 pilotos accederan después de disputar una OPEN QUALY cuya inscripcion se realizard a través de
la pagina www.cegranturismo.com

La organizacion tiene la potestad de incluir a un piloto diferente en el caso de la renuncia, ausencia, expul-
sién o cualquier otro motivo por el que uno de los pilotos del Campeonato no pueda participar. En ese caso
la plaza serd ofrecida al piloto mejor clasificado en/la OPEN QUALY.

1. FORMATO DE COMPETICION

El Campeonato de Espafia de Gran Turismo se compone de un total de 6 Grandes Premios divididos en dos
carreras cada uno. Cada carrera asignara puntos a los participantes de forma independiente.

1.1 Calendario de Competicion:

GRAN/PREMIO 1: SUZUKA



GRAN PREMIO 2: INTERLAGOS

GRAN PREMIO 3: RED BULL RING

GRAN PREMIO 4: NURBURGRING

GRAN PREMIO 5: SPA - FRANCORCHAMPS

GRAN PREMIO 6: CIRCUIT DE BARCELONA — CATALUNYA

1.2 Formato Gran Premio

1.2.1 Clasificacion: Los pilotos disputaran una clasificacién para decidir la parrilla de salida de la Carrera

1 de cada Gran Premio. La clasificacién para establecer la parrilla de salida serd en formato Superpole. Se
daran dos vueltas al circuito. Los pilotos saldran a pista en dos tandas de 6 separados entre si 10 segundos.
Los pilotos deberdn evitar en todo momento el trafico en pista y nunca deberan utilizar el rebufo de un rival.
En caso de salida de pista el piloto afectado debera reincorporarse evitando en todo momento el trafico del
resto de pilotos.

La parrilla de salida de la Carrera 2 quedara formada segun los resultados de la Carrera 1 con los siguientes
criterios:

1° -> 12° clasificado Carrera 1
2°->11° clasificado Carrera 1
3°->10° clasificado Carrera 1
4° -> 9° clasificado Carrera 1
5° -> 8¢ clasificado Carrera 1
6° -> 7° clasificado Carrera 1
7° -> 6° clasificado Carrera 1
8¢ -> 5° clasificado Carrera 1
9° -> 4° clasificado Carrera 1
10° -> 3° clasificado Carrera 1
11° -> 2° clasificado Carrera 1

12° -> 1° clasificado Carrera 1



Los pilotos que salgan en los 6 primeros puestos de la Carrera 2 deberan comenzar la carrera con el mismo
compuesto de neumaticos usados en la Carrera 1. El resto de los pilotos tendran libertad de eleccion de
neumaticos para la salida de la Carrera 2.

1.2.2. Configuracion de carreras:

La configuracién de cada Gran Premio sera comunicada de forma publica cada lunes previo a la disputa del
mismo a las 12:00h.

1.2.3. Coches

En la configuracion especifica de cada Gran Premio se detallara el coche a usar en cada carrera. Los pilotos
deberan tener disponibilidad de los siguientes vehiculos, asi como de sus disefios:

. Aston Martin DBR9 GT1 (Gr.3)

. BMW M6 GT3 Walkenhorst Motorsport (Gr.3)

. Gran Turismo Red Bull X2019 Competition (Gr. X)
. Mazda RX-VISION GT3 CONCEPT (Gr.3)

Mercedes AMG GT3 (Gr.3)
. Nissan GT-R NISMO GT3 N24 Schulze Motorsport (Gr.3)

. Toyota GR Supra Racing Concept (Gr.3)

1.2.4. Protocolo de salida:

La salida las carreras puede realizarse en parrilla, en salida lanzado o detras del Safety Car después de una
vuelta de formacion. En este ultimo caso, todos los pilotos deben cumplir con el siguiente protocolo durante
la vuelta/de formacion:



-Mantener una velocidad constante y no intercambiar posiciones en ningun momento.
-Mantener una distancia respecto al coche de seguridad inferior al espacio que ocuparian diez coches.

-El piloto que tenga la primera posicién debera esperar a que el Safety Car encare la entrada a boxes para
lanzar la carrera. En ese momento debera ampliar la distancia con el coche de seguridad.

-El piloto que tenga la primera posicién debera realizar una Unica aceleracién y mantenerla de forma cons-
tante para evitar frenazos por parte del resto de pilotos. La aceleracion nunca podra realizarse antes de que
el Safety Car se haya situado en el carril de entrada a boxes.

-Todos los pilotos deberan permanecer en la estela del coche que les preceda, sin ponerse en ningin mo-
mento en paralelo ni salirse del rebufo hasta que se cruce la linea de meta.

-El no cumplimiento con este protocolo de salida puede conllevar con la anulacion de ésta y la aplicacion de
una sancién a los pilotos que no hayan seguido de forma correcta el protocolo.

1.2.5. Penalizaciones de tiempo en pista:

Como norma general, las penalizaciones por atajo en pista estaran activadas. En el caso de que se otorgue
una penalizacion de tiempo a un piloto éste debera realizar la desaceleracion en un lugar seguro y sin entor-
pecer la marcha del resto de pilotos. En todo caso la penalizacién debera quedar eliminada antes del paso
por meta.

1.3 SISTEMA DE PUNTACION

En cada carrera se otorgara la siguiente puntuacién segtn los resultados finales:

1°: 24 puntos
PAS 20 puntos
30 17 puntos
40: 14 puntos
59 11 puntos
6°: 9 puntos
7°: 7 puntos
8°: 5 puntos

9e: 4 puntos



100°: 3 puntos
11°: 2 puntos

12°: 1 punto

Vuelta rapida de carrera: 1 punto

Las carreras del ultimo Gran Premio del Campeonato otorgaran la siguiente puntuacion:

1°: 48 puntos
20: 40 puntos
3¢ 34 puntos
40: 28 puntos
59; 22 puntos
6°: 18 puntos
7°: 14 puntos
8¢°: 10 puntos
90: 8 puntos

100°: 6 puntos

11°: 4 puntos

12°: 2 puntos

Vuelta rapida de carrera: 1 punto

- Si un piloto termina clasificado fuera de los diez primeros puestos no podra optar a marcar la vuelta
rapida de carrera.

- Si un piloto no termina una carrera, es descalificado o no completa un 75% de las vueltas no recibira
ningun punto.

- En caso de empate a puntos quedara por delante el piloto que haya obtenido un mayor nimero de



primeros puestos durante el campeonato. En caso de que el empate persista contabilizara el mayor nimero
de segundos puestos, terceros puestos, etc... En caso de que el empate persista el ganador sera el piloto
con mejor resultado en la dltima carrera.

2. DISENOS DE COCHES

La organizacién compartira con los pilotos una guia de estilo que deberdn seguir y en la que se indicara
doénde colocar los logos del Campeonato.

Los participantes deberdn compartir de forma previa con la organizacion el disefio de coche que usaran
durante el campeonato. La organizacion debera aprobar el disefio de forma previa para que el piloto pueda
usarlo durante el campeonato.

Ademas, los disefios deberan incluir la Pegatina de la ventana con el logo Gran Turismo en color negro.

Cualquier cambio sustancial en el disefio del coche de un participante debera ser comunicado a la organiza-
cioén y debera recibir aprobacion para poder ser utilizado.

Se acordara con los pilotos la asignacion de un dorsal que debera ser el mismo durante todo el Campeona-
to.

En el caso de que dos coches del mismo equipo participen en el campeonato deberan llevar un elemento
de disefio significativamente diferencial ubicado en el cap6 delantero y en el techo del vehiculo que permita
distinguirlos facilmente.

Los disefios deberan incluir los logos oficiales del Campeonato segun las guias de disefio que seran entre-
gadas a los pilotos/antes del inicio del Campeonato

Los pilotos deberdn incluir el dorsal en todos los disefios de sus coches. Los pilotos deberan elegir dorsal al
inicio del'Campeonato. El orden de eleccidn se establecera en base a su clasificacion previa. Los dorsales
ya elegidos son:



-Coque Lépez: 14
-José Serrano: 16
-Nico Romero: 73
-Manu Rodriguez: 94
-José Brea: 13

-Alejandro Muhsen: 5

3. SANCIONES Y COMPORTAMIENTO EN PISTA

Los pilotos deberan mostrar en todo momento un comportamiento correcto y respetuoso en pista con el
resto de los competidores. Los administradores del campeonato se reservan el derecho de sancionar o
expulsar de la competicién a cualquier piloto que no muestre una actitud admisible tanto fuera como dentro
del circuito. Estos comportamientos incluyen causar un accidente, bloquear de forma ilegal a otro piloto o
cualquier otra accién que sea tenida en cuenta por los comisarios de carrera y que no sea considerada un
incidente de carrera. Las sanciones podran incluir avisos, penalizaciones de tiempo, pérdida de los puntos
de carrera o incluso la expulsién del Campeonato.

Acciones que tendran en cuenta los comisarios de carrera:

—-Perjudicar a otro piloto independientemente de que se causen dafios en su vehiculo.

--Causar un accidente o/salida de pista de otros pilotos.

--Bloquear de forma ilegal o realizar excesivos cambios de direccién para evitar ser adelantado.
—-Atajar obteniendoventaja mas alla de las sanciones automaticas que asigne el juego.
—-Reincorporarse a pista’de forma insegura.

--No facilitar el adelantamiento en caso de ser doblado.

—Cualquier otra accion en pista que pueda ser considerada peligrosa o insegura.

-Uso del chat de |a sala durante las carreras.

—Faltas de/respeto o uso de lenguaje/incorrecto en el chat de voz de las carreras.



Reclamaciones:

Si un piloto considera que ha sido perjudicado debido a una accién en pista debera presentar una reclama-
cion por escrito a los administradores del Campeonato antes de las 12:00h del dia siguiente a la disputa
de una carrera. Debera aportar el video indicando el momento exacto del incidente registrado. El equipo de
comisarios de pista del campeonato tomara una decisién al respecto que sera definitiva.

4. PREMIOS

El Campeonato de Espafia de Gran Turismo ofrecerd los siguientes premios a los participantes en funcién
de su posicién final en el Campeonato:

1° 2.500¢€
2° 1.000€
3° 750€
4° 500€
5° 400€
6° 300€
7° 200€
8° 100€
90 100€
10° 100€
11° 100€
12° 100€

La entrega de/los premios queda supeditada a los Términos y Condiciones de Participacion reflejadas en la
web oficial del Campeonato de Espaiia de Gran Turismo.



5. OTROS TERMINOS Y CONDICIONES

-El promotor se guarda el derecho de revocar o cancelar la participacion de un piloto en el campeonato por
motivos debidamente justificados.

-El promotor confirmara con tiempo suficiente las fechas y horarios de la disputa de cada Gran Premio asi
como los tiempos de grabacién/retransmision de los mismos.

-En caso de ausencia de un piloto el promotor podra reemplazarlo por otro atendiendo a los resultados obte-
nidos en la fase previa del campeonato.

-Los participantes en el Campeonato tendran que:

Participar en todas las carreras online establecidas por el Promotor. La no participacién de forma injustifica-
da en una carrera puede acarrear la expulsion del Campeonato.

Llevar las prendas proporcionadas por el Promotor durante la disputa de las carreras.
Mostrar los elementos decorativos proporcionados por el Promotor del Campeonato.
Participar en las sesiones de prueba requeridas por el Promotor del Campeonato.

Facilitar en la medida de lo posible una sefial de video del piloto que el promotor podra usar durante la
emision de los Grandes Premios. Ademads, debera participar en cualquier otra actividad relacionada, como
entrevistas por videollamada si asi lo requiere el Promotor.

- Abstenerse de hablar de las carreras online sin el consentimiento explicito del Promotor (incluyendo, entre
otras cosas, retransmitir las carreras, comentar los resultados, etc.)

-Al acceder a esta Competicion, los Participantes acceden a que el Promotor incluyan escenas de su partici-
pacién en las carreras e imagenes o similares en las'diferentes retransmisiones asi como diferentes resu-
menes de carrera y publicaciones en paginas web y medios de comunicacion vinculados al Campeonato asi
como perfiles oficiales en redes sociales durante un periodo de tiempo ilimitado.
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